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zaznam prikazov na paneli;
priame riadenie

zaznamy s kdpkami prikazov

Citanie zéznamu; ndstroje na
zmenu policka

Citanie a zapis do tabulky
podla vysledku

rieSenie tloh s chybajtcimi
prikazmi
¢itanie a vykonanie zdznamu

programovanie rieSenia pred
vykonanim

programovanie s opakovanim
dvojic prikazov

skimanie programu

s opakujacimi sa dvojicami
vytvdranie dvojkarticiek;
kopky dvojkarticiek
vykonanie programu

s dvojkartickami

programy s trojkartickami
a Stvorkartickami

zaznam krokov na paneli; riadenie robota Sipkami hore, vpravo, dolu a vlavo; prikazy pre pohyb
a nastroje na zmenu politka; frekvencnd tabulka prikazov

zhfiianie opakujiceho sa prikazu na kdpku; obmedzenie dizky zaznamu; ¢itanie a zapisovanie
zdznamov s kopkami prikazov; préca s néstrojmi na zmenu politka

¢itanie a zapisovanie zaznamov; vykonanie zaznamu a zakreslenie vyslednej cesty; uvaZovanie
o zmene policka, ktori spdsobi postupné pouzitie niekolkych nastrojov

riadenie Emila podla daného vysledného obrazka; vytvéranie a ¢itanie frekvencnej tabulky;
porozumenie jednoduchej a zloZzenej podmienke

riadenie robota pomocou obmedzenej sady Sipok; dlohy s ¢iasto¢nym alebo Ziadnym rieSenim;
dalSie nastroje

uvaZovanie o zizname prikazov, ¢itanie a vykonanie zaznamu; urcovanie ciefového stavu;
urcovanie zaciatocného stavu

planovanie celého riedenia pred vykonanim, programovanie; planovanie s obmedzenou dizkou
programu, resp. s obmedzenou mnoZinou prikazov

uvaZovanie o probléme s opakujicou sa skuEinou rovnakych situdcii; vnimanie programu ako
celku; planovanie opakujtcich sa skupin prikazov

skamanie programu s opakujtcimi sa dvojicami prikazov; urCovanie a zaznacovanie opakujtcich
sa skupin prikazov

spajanie dvojic prikazov do dvojkarticiek; vnimanie pravidelnosti v krokoch pldnovaného
postupu; riesenie problému pomocou opakujicich sa dvojkarticiek

Citanie, porozumenie a vykonanie programu s kdpkami prikazov a dvojkartitiek; rieSenie
problému pomocou danych dvojkarticiek;

spajanie dlh3ich skupin prikazov do trojkarticiek alebo Stvorkarticiek; rieSenie problémov
pomocou trojkarti¢iek a Stvorkarticiek
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